
Vittoria (n) Posizione Giornata Precedente
Vincitore Torneo Precedente

Mondo
Lancia i dadi avanza con i carri e conquista il mondo
Alla quinta  giornata la classifica sarà impostata calcolando i 4 risultati migliori conseguiti nelle 5 partite del torneo

Punti Tavolo

Punti Torneo
F.O. Fuori Obbiettivo

Punti Posizione 1°=4 2°=3 3°=2 4°=1 5°=0,5
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